Java labl. Prosty aplet i aplikacja. Korzystani&lasy Graphics - ustalanie koloréw tta i rysowarfigur geometrycznych.

Cw.1. Tworzenie prostej aplikacji. Kompilacja i uruchamianie

a) Utworzy aplikacg (klas) wyswietlajaca napisWitaj Javo!!l. Kod zrodtowy aplikacji naley
umiesci¢ w katalogu roboczym w pliku tekstowym o nazWwiitaj.java (UWAGA - rozr@nianie g
duze i mate litery:

public class Witaj { /lpocz atek naszej klasy (aplikacji) Witaj
/lponi  zsza metoda main konieczna jest w ka zdej aplikacji:
public static void main(String argsl])
{

System.out.print("Witaj javo!!\n");
} /lkoniec metody main
} //koniec klasy Witaj
b) uruchomt wiersz polecg, przeg¢ do folderu z plikiemWitaj.java i ustawt zmienne systemowe:

path=c:\Program Files\Java\jdk1.6.0_03\bin\ (lub odpowiednio inna)
set classpath=.\

c) skompilowa plik Witaj.java poleceniemjavac Witaj.java
d) uruchomi powstaty po kompilacji plikVitaj.class poleceniemjava Witaj
Cw.2. Tworzenie prostego apletu. Kompilacja i uruchenianie

a) Utworzy aplet (klag) ApletWitaj wyswietlajacy napisWitaj Javo!!l. Kod zrodiowy apletu naley
umiesci¢ w pliku tekstowymApletWitaj.java :

import java.applet.Applet ;/limport klasy Applet

/Iniezb ednej do utworzenia apletu
import java.awt.Graphics ;/limport klasy Graphics umozliwiaj acej

Ilwy $wietlanie w oknie apletu

Iltworzymy wiasny aplet, ktdry musi dziedziczy é po zaimportowanej
/lpowy zej klasie Applet:
public class ApletWitaj extends Applet { llpocz atek klasy (apletu)
/lponi  zsza metoda paint jest jedn a z predefiniowanych metod

/lapletu -umo zliwia rysowanie w oknie apletu na obiekcie
/[graficznym klasy Graphics

public void paint(Graphics g) { /lpocz atek metody paint
g.drawString("Witaj Javo!!", 50, 25); /lwyswietlenie napisu

} //koniec metody paint
} //koniec naszego apletu ApletWitaj

b) Utworzy plik Witaj.html umieszczajcy aplet javy na stronie WWW:
<htmI>
<head> <title>Aplet Witaj</title> </head>
<body>
<h1>Aplet Witaj:</h1>
<applet code="ApletWitaj.class' width="200" height ='50">
</applet>
</body> </html>

c) skompilow& plik ApletWitaj.java (jak wéw.1)
d) wyswietli¢ efekt dziatania apletu - w okienku przgddrki otworzy plik Witaj.html lub za pomog
polecenia (w wierszu polegke

appletviewer Witaj.html

Cw.3. Korzystanie z klasy Graphics
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a) Utworzy aplet, ktory wypisuje tekst: Witaj Javo!!! orazddwesla go linia.

import java.applet.Applet; /limport klasy Applet
import java.awt.*; /limport wszystkich klas pakietu java.awt
[** Klasa rysuj.class implementuje klag Applet, wyswietla tekst podkreslony linig */
public class rysuj extends Applet
{ Il klasarysuj definiuje metode paint() klasy Applet

public void paint(Graphics d) argumentg klasy Graphicsto kontekst graficzny,

/I zawiera domyine ustawienia koloréw i linii
{ g.drawString("Witaj Javo!!!", 100, 50); /Il wyswietla napis na okre&lonej pozycji
g.drawLine(100,70,170,70); Il rysuje linig taczaca punkty (50,70,200,70)

}

}

b) stosuac metody klasy AppletsetForeground(Color.red)i setBackground(Color.lightGray) —
ustalic szare tto apletu i czerwony kolor pierwszoplanowy.

c) stosugc metody klasysraphics (rysujemy na obiekcie g klasy Graphicsharysowa odrebnymi
kolorami prostoht, elips; i tuk tak jak na rys.1. Kolory predefiniowane tdack, blue, cyan,
darkGray, gray, green, lightGray, magenta, orangepink, red, white, yellow.

Kolor pierwszoplanowy dla obiekigmazna ustawid za pomog g.setColor(Color.magenta)
Metody rysowania figur na obiekcig

g.drawRect(x, y, szer, wys),

g.drawOval(x, y, szer, wys),

g.drawArc(x,y, szer, wys, lat_pocz, szer_lata)

gdziex,y oznaczaj wspotrzdne lewego gornego wierzchotka okienka, w ktérymhyazawarta
figura awys, szeroznaczaj odpowiednio szeroko i wysoka¢ tego okienka.

d) zmodyfikow& aplet tak aby rysowat wypetnione ksztatty odpowiedza pomog metod:
g.fillRect, g.fillOval, g.fillArc (parametry takie same jak w punkcie c) — rys.2.
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e) w aplecie narysowé& dodatkowo ksztatt zdefiniowany za pomaog tablic wspotrzednych:
int [] x={150,190,150,150,170,158,115,110,150};
int [] y={248,248,180,256,267,282,262,240,256};
Zastosowéa metoda: drawPolygon(x, y, wymiar_x)lub
fillPolygon(x, y, wymiar_x)
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