JAVA Lab 2 - fonty, tablice, petla for

Cw.1. Czcionki systemowe

a) Utworzy aplet, ktory wywietli liste dostpnych czcionek systemowych. KlaBaolkit (z pakietyava.awt)
dostarcza informacji o systemie. MetagietFontList z Toolkit okresla dostpne czcionki systemowe.
W klasieGraphics (pakietjava.awt) metod, setFontwybieramy okrélona czcionk dla wczéniej
zdefiniowanego obiektkont a metod setColor ustalamy jej kolor.

import java.awt.*;import java.applet.*;
public class fonty extends Applet
{ public void paint(Graphics g)
{ Toolkit narzedzia=Toolkit.getDefaultToolkit(); // pobieramy zestaw nagdzi systemowych
String tablica_fontow[]=narzedzia.getFontList(); / pobieramy do tablicy ligtczcionek systemowych
int ile=tablica_fontow.length; I/ ustalamy rozmiar tablicy fontow
Font f=new Font(tablica_fontow[0], Font.BOLD, 20);
//kolejne parametry funkcji Font: nazwa czcionkblgpana z tablicy fontéw), styl, rozmiar
/styl: Font.PLAIN, Font.BOLD, Font.ITALIC, orgzotaczenia np.Font.BOLD+Font.ITALIC
/Istyl: mazna rownie okresli¢ za pomog wartcsci 0,1,2,3
g.setFont(f); //ustalenie fontu dla obiektu g
g.setColor(Color.blue);  //ustalenie koloru pierwszoplanowego dla obiektu g
g.drawString(tablica_fontow[0],20, 25); //wyswietlenie napisu - nazwy czcionki umieszczonej jako
/lelement o indeksie O w tablicy fontow

}

}
Wynik dziatania powyszego apletu przedstawia rys.1

b) Zmodyfikowa aplet tak, aby w§wietlat wszystkie czcionki dogbne w systemie (czyli wszystkie elementy
tablicytablica_fontow) - zastosowapetle for:

for(int i=0;i<ile;i++)
{ [/instrukcje do wykonania w petli for
}

Przyktadowy efekt dziatania przedstawia rys.2

c) Zmodyfikowa kod programu tak, aby kolejne napisy byhgwietlane za pomacroznych dosgpnych styli
(skorzysté z mazliwosci definiowania stylu za pomaaevartasci 0, 1, 2, 3 i w ptli for zastosowa dzielenie
modulo:i%4) i o rozmiarach czcionek kolejno 20, 25, 30,ys(8).

d) zmient tto apletu na czarne, zdefiniodviablic; zawieragca kolory np. czerwony, zielony, niebieskitty:
Color[] kol={Color.red,Color.blue,Color.green, Color.yellow};
oraz zmodyfikowa dziatanie klasy tak, aby kolejne napisy pojawii#yw kolorach pobieranych z
utworzonej tablicy kolorow (rys.4).
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Cw.2. Animacja tekstu
Napis& apletanimacja, ktéra spowoduje wvietlanie napisWitaj!!! :
» przesuwajcego st od lewej do prawe] kragdzi okna,
= spadajcego w dot pocavszy od gornej krawdzi okna,
= poruszajcego st po przektnej okna
Do ustalenia wymiaréw okna apletu wykorzystdasndgci: getWidth(); getHeight();
Wykorzyst&:
a) petle animaciji, w ktérej naley zmieni& potozenie wywietlanego tekstu, wéyvietlac ten tekst
w kolorze pierwszoplanowym a neghie po uptywie czasu okilenego metosl sleepwyswietlac napis
w kolorze tta
b) metoa; repaint(); ktora wywotuje ponownie metggaint ze zmodyfikowanym poteniem tekstu
W celu zatrzymania programu na aitoma liczbe milisekund skorzystaz metodysleepwotanej na rzecz
watku (programu)Thread. Poniewa metodasleepmaze generowabtad-wyjatek, naley t¢ metod wywotat
za pomog konstrukcjitry-catch w postaci:
try {
Thread.sleep(250);//zatrzymanie programu na 250 ms
} catch (InterruptedException e) {} //obsiga ewentualnego l#du
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