Srodowisko NetBeans — tworzenie projektu, aplikacjipletu

Utworzenie nowego projektu

1. Wybra opcg File-New Project General, Java Application
2. Wopis& nazw projektu Project Name) np. Projektl, okresli¢ potazenie w strukturze katalogow

(Project Location) np. C:/Java_proj, pozostate opcje pozostawiez zmian

Po wykonaniu powsszych czynngci okno NetBeans powinno wyglad jak na rysunku pownej:
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Srodowisko NetBeans — tworzenie projektu, aplikacjipletu

Utworzenie klasy aplikacji dla projektu, uruchomienie aplikacji

1. Wybra opcg File-New File, wskaz& utworzony wczéniej projekt (np. Projektl) i wybéaJava
ClassesJava Main Class
Wopisa& nazwe klasy np.TestAplikacji, pozostate opcje pozostaniez zmian (rysunek poirdj)
Kompilacja aplikacjiBuild- Compile

Kompilacja i wykonanieRun - RunFile
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Srodowisko NetBeans — tworzenie projektu, aplikacjipletu

Utworzenie klasy apletu, uruchomienie apletu

1. Wybra opcg File-New File, wskaz& utworzony wczéniej projekt (np. Projektl) i wybéaJava
ClassesApplet
Wopisa& nazwe klasy np.TestApletu, pozostate opcje pozostawiez zmian (rysunek potg))
Kompilacja i wykonanie jak dla aplikacji
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Srodowisko NetBeans — tworzenie projektu, aplikacjipletu

Po wykonaniu kompilacji powgzych kodow KMain, TestAplikacji, TestApletu) pliki z rozszerzeniem
.classznajduj si¢ w folderze jak pokazuje rysunek poeai
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Plik TestApletu.html ze wstawionym apletem znajduje # folderze jak na rysunku:
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Korzystanie z istniejacych zrédet (plikbw z rozszerzeniem .java)

Wybra opcg File-New Project, General, Java Project with Existing Sources

2. Wpisa& nazwe projektu Project Name) np.Projekt2, okresli¢ folder (Project Folder) np.
C:/Java_proj, pozostate opcje pozostawez zmian

3. Wybr& folder (foldery) z istniejcymi juz zrédtami.java




